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PERFIL

Soy Patxi Alda Esparza, especialista en modelado, animacion 3D, compo VFX, motion design y motion graphics.

Soy Licenciado en Bellas Artes en la especialidad de Escultura, tengo un Master en Investigacion y Creacion
en Arte y recientemente he terminado la Tesis Doctoral en el Departamento de Arte y Tecnologia de la Facultad de Bellas
Artes de la UPV/EHU. Poseo un perfil en el que confluyen tres aspectos fundamentales e inseparables: el profesional con
una experiencia amplia y variada, el investigador y el artista plastico.

Tengo una larga y amplia trayectoria profesional de 24 afos en el campo de la animacidén tridimensional y la
comunicacion audiovisual. Como disefiador estoy especializado en soluciones graficas para producciones
audiovisuales como motion design, compo VFX, video mapping, fotogrametria, disefio y animacién de personajes
o disefio para museos. A su vez, era el encargado de disefar las guias de estilo y brandbook como en el caso del disefio
de marca y branding audiovisual de la series The Power of One para el Olympic Chanel y la serie Desafio 14+1.Everest
sin 02 para RTVE y Edurne Pasaban. He trabajado en campanas publicitarias para clientes como Volkswagen, calzados
el Naturalista, Endesa, RTVE, Olympic Chanel, Embajada Americana en Espafia, Guia Michelin, Gobierno de
Navarra, el programa REDES de Eduard Punset o el Museo Arqueolégico Nacional. Tengo una amplia experiencia en
todo tipo de formatos audiovisuales: cine (he participado en tres largometrajes), television, RRSS, publicidad,
divulgacion cientifica, documental, videos musicales o promos para videojuegos.

En mi trayectoria profesional he desemperiado puestos de responsabilidad como Director de Arte, Director de
Animacién o Director de Postproduccién y varios de los proyectos en los que he participado han recibido
reconocimientos internacionales como el premio Teobaldo a la mejor produccion de deporte por la serie The Power of
One del canal Olympic Chanel, tres premios en el Festival Internacional Telenatura por diversos documentales y la
nominacién a los premios Goya en la categoria de mejores efectos especiales por la pelicula Salvador Puig Antich.

Poseo competencias tecnolégicas relacionadas con el disefio gréfico, la edicién, la postproduccion digital de video, la
animacion 3D y metodologias LEAN. Habitualmente manejo la suite de Adobe y poseo un nivel avanzado de Photoshop,
InDesign, lllustrator, Premiere y After Effects. Debido al tipo de proyectos en los que he estado involucrado, poseo un
nivel avanzado de otro tipo de programas como 3DMax, Cinema 4D, Maya, Blender, da Vinci o Nuke. Dentro de las
metodologias LEAN, tengo formacion y experiencia en Kanban y Scrum y CMap Tools, una herramienta de mapeo del
conocimiento y mapas mentales.

Soy inquieto, perfeccionista, multidisciplinar y polivalente y asumo cada proyecto como un reto, una oportunidad
de desarrollarme desde la creatividad, partiendo de un profundo conocimiento de los procesos artisticos. Esto me ha
llevado al mundo académico como investigador del Departamento de Arte y Tecnologia de la Facultad de Bellas Artes
de la UPV/EHU vy desarrollar una trayectoria personal dentro de la creacion artistica. Como investigador he terminado mi
Tesis Doctoral que analiza, desde las Bellas Artes, la implicacion que tiene la utilizacion de la tecnologia digital en el ser
humano a la hora de entender la realidad. Para mi investigacion he analizado tecnologias como la Realidad Virtual, la
Realidad Aumentada, las Realidades Mixtas y la Realidad Disminuida, concepto que he desarrollado en profundidad.

Me encantaria poder ampliaros mejor mis competencias, habilidades y experiencia en una entrevista.

Os agradezco vuestra atencion y os envio un cordial saludo.



O HARD SKILLS

e DESIGN

e MOTION DESIGN

e MOTION GRAPHICS

e COMPO VFX

e 2D/3D ANIMATION

e CHARACTER ANIMATION

e DIGITAL SCULPTURE

(O SOFT SKILLS

e CREATIVO
e MULTIDISCIPLINAR

e POLIVALENTE

e RESOLUTIVO

e ADAPTACION AL CAMBIO
e EMPATICO

e TENAZ

FORMACION

LICENCIADO EN BBAA

UPV/EHU
1991-1996

CURSO KANBAN Y SCRUM
aplicados a docencia

Servicio Navarro de Empleo
2021

INDUSTRIA DE LA ANI-
MACION DIGITAL AVANZADA

INKOR
2021-2022

COMPOSITING IN NUKE

CG Society
2012

INGLES DE NEGOCIOS
certificacion

Fundacion Tripartita
2011

°
MASTER INCREARTE
Investigacion y Creacién en Arte

UPV/EHU
2012-2013

TALLER VISUALIZACION DE DATOS

Universidad Publica de Navarra
2013

CURSO SUPERIOR DE INFOGRAFiA
Disefio y animaciéon 3D

AIN
1996-1997

DISENO ASISTIDO POR ORDENADOR
Autocad y 3DMax

Servicio Navarro de Empleo
1998

PREMIOS Y RECONOCIMIENTOS

NOMINACION A LOS GOYA / MEJORES EFECTOS ESPECIALES

2007 Salvador Puig Antich

PREMIO TEOBALDO / MEJOR TRABAJO PERIODIiISTICO DEL DEPORTE

2018 Serie The Power of One

PREMIO MEJOR PELICULA AMATEUR / FESTIVAL TELENATURA

2002 El zumbido de los mosquitos

PREMIO NUEVAS TECNOLOGIAS / FESTIVAL TELENATURA

2007 Terratransformacién

PREMIO DIVULGACION CIENTIFICA / FESTIVAL TELENATURA

2007 El murciélago. Pamplona, naturaleza urbana

PREMIO MEJOR PRODUCCION / FESTIVAL TELENATURA

2007 El murciélago. Pamplona, naturaleza urbana

PRIMER PREMIO ESCULTURA / PAMPLONA JOVENES ARTISTAS

1996



O

® VISUAL 2015-2020

Agencia de Comunicacién Corporativa

® ARENA 2007-2012

Comunicacién Audiovisual

® EL EXILIO 2006-2007

Estudio Audiovisual, Video 3D, VFX

® ORANGE WINDOW
2005-2006

Publicidad, Televisién, Cine, VFX

e FACTORIA CINEMATICA
2000-2005

Produccién Digital, 3D y animacién

® ITP 1998-1999

Producciones Audiovisuales

® FREELANCE 2003-1999

Arte y creatividad

EXPERIENCIA PROFESIONAL

En Visual tenia varias funciones. Como disefador era el encargado de la parte grafica de las
producciones, realizando el disefio de las lineas graficas y las guias de estilo de trabajos como la
serie The Power of One del Olympic Chanel, la presentacion de la coleccion primavera-verano
2015 para calzados el Naturalista o diversos trabajos de motion design para el mismo cliente.

Fui el encargado de la creatividad, el diseno de propuestas y el concept art de la mayoria de
trabajos que se realizaron en esa empresa.

Por mi experiencia y competencias en postproduccion y composicion VFX era el encargado de
realizar las integraciones por croma, los borrados de elementos de metraje, los trackings de camara
o los grafismos sobre imagen real en diferentes producciones.

Como motion grapher y motion designer realicé trabajos participando en campanas publicitarias
para Endesa, la Embajada Americana en Espaiia, el cocinero Dani Garcia, la Universidad de
Navarra, INTIA, el Servicio Navarro de Empleo, Volkswagen o Adeslas.

La serie The Power of One del Olypmpic Chanel recibi¢ el premio Teobaldo 2018 al mejor trabajo
periodistico de deporte.

En Arena desmpefé las funciones de disefador, compo VFX, animador 3D y Director de
postproduccién encargandome de todos aquellos elementos que hay que generar por ordenador
porgue no se pueden rodar con una camara: elementtos 3D, motion design, integracion con imagen
real.

Fui el encargado de todos aquellos trabajos donde era necesario anadir VFX, como la pieza
audiovisual el Continente Hostil del Museo Arqueolégico Nacional, o la pelicula Pura Vida the
Ridge.

En esta empresa me encargué del disefo de las lineas gréficas para la pelicula Pura Vida the Ridge
y la serie de RTVE Desafio 14+1. Everest sin 02

Asi mismo, realicé el disefio expositivo de la sala AT1 del Museo Arqueoldgico Nacional y el
disefio de postproduccion de la produccion audiovisual que se proyecta videomapeada en la
sala.

En el Exilio realicé varias funciones. Por mi experiencia y competencias trabajé en los VFX de las
peliculas Salvador Puig Antich y Los Borgia. En Salvador Puig Antich disefié, modelé y animé un
superhéroe, el capitan anarquia. En Los Borgia, mi trabajo consistié en disefar y generar nubes de
flechas para los VFX de una secuencia de batalla.

Trabajé como motion designer en proyectos de continuidad de RTVE, disefio de cabecera para
el canal AXN o piezas de continuidad para la serie La que se avecina.

La pelicula Salvador Puig Antich fue nominada a los premios Goya en la categoria de mejores
efectos especiales.

Para Orange Window me encargué de realizar varios trabajos de motion design en piezas de
continuidad para RTVE. Los elementos de continuidad estaban relacionados con las peliculas de
Harry Potter y Los chicos del coro.

En Factoria Cinematica tuve puestos de responsabilidad como Director de Arte y Director de
Animacion. En esta empresa me especialicé en disefio y animacion de personajes. Entre los
trabajos resefables estan la serie de dos capitulos Los Mofles de Manos Unidas o el video las
cajas de aula para ediciones SM.

Realicé el spot publicitario para el Nafarroa Oinez donde un modelé y animé un personaje animado
disefado por Kukuxumusu.

Otros de los trabajos relevantes fueron el disefo de la cabecera de la serie Aqui no hay quien viva
y el disefio de cabecera del telediario de la 2 de RTVE.

ITP producciones audiovisuales fue la primera empresa para la que trabajé en el campo de la
animacion 3D el motion design y la postproduccion digital.

En esta empresa participé en la realizacion de los videos musicales Contigo, de Rosana y Te
quiero de Andrés Calamaro.

A su vez, me especialicé en animacion tridimensional de animales como palomas o peces para
diferentes trabajos.

Como Freelance he realizado diferentes trabajos de divulgacion cientifica para el programa
REDES de Eduard Punset que se emitia en RTVE.

He colaborado con artistas en proyectos artisticos de danza contemporanea y creacion audiovisual.



(OPLATO ‘S CAVE, EXPLORACIONES
DE REALIDAD DISMINUIDA

@ CLIENTE PATXI ALDA ESPARZA

e ANO 2015

@ Este proyecto fue realizado, como practica artistica
relacionada con mi tesis doctoral, gracias a una
beca de produccion de Bilbao Arte.

Se trata del disefio de un dispositivo de
exploracion plastica del espacio basado en
tecnologia VR y raspberry pi.

El objeto tenia un caracter escultérico y debia ser
lo més estético y ergonémico posible. Lo disené
con 3D MAx y lo corté en metacrilato mediante
corte laser.
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CLIENTE PATXI ALDA ESPARZA

ANO 2009

En 2009, gracias a una beca de
produccion del Gobierno de Navarra
realicé el proyecto Genoma 0110010. Se
trataba de un proyecto personal
escultérico basado en la creacion de
paisaje contemporaneo a partir de
datos numéricos. La instalaciéon constaba
de elementos escultéricos (arboles
genomicos) y elementos audiovisuales
articulados en dos espacios
interconectados.

Las esculturas fueron construidas
digitalmente a partir de fotogrametrias
de arboles reales. Cada escultura era una
copia digital de un arbol real, un clon
digital.

El proyecto se articulaba desde el
concepto de transcodificacién y el de
copia digital, utilizados como
metodologia de trabajo.
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(O DISENO SALA AT1

CLIENTE MUSEO ARQUEOLOGICO
NACIONAL

ANO 2012

En 2012, el Museo Arqueologico
Nacional de Madrid, me encarg¢ el diseno
de una de sus salas, la AT1.

En este proyecto diseiié el espacio
escultdérico-expositivo y disené el
proyecto de postproducciéon de video.

La sala era un espacio cubico conformado
por dos grandes pafios a los lados. El
proyecto era complejo y suponia un reto
expositivo, que resolvi a partir de la
articulacion de pequefos elementos,
pequenos bits de informacion.

Planteé el espacio como un espacio
inmersivo compuesto por cientos de
pequenos lienzos articulados a distintas
profundidades sobre la pared.

Los contenidos audiovisuales se proyectan
desde seis proyectores sincronizados vy
estan mapeados a la superficie de
proyeccion.










(O THE POWER OF ONE

CLIENTE OLYMPIC CHANEL

ANO 2018

The Power of One fue el titulo del encargo de una
serie de seis capitulos para el Olympic Channel.

Como creativo me encargué del disefo de la guia
de estilo de la serie, el disefio de la linea grafica
y la realizacion del motion design (cabecera,
cierre, lower third, transiciones).

En este trabajo, utilicé elementos tridimensionales y
bidimensionales, jugando con la profundidad de
campo para crear una sugerente narrativa
audiovisual alrededor de la medalla olimpica.

Para esta serie se tuvieron que realizar versiones
web, RRSS y publicidades especificas para web,
facebook e instagram.

Esta serie fue galardonada con el premio Teobaldo
2018 al mejor trabajo periodistico de deporte.
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(O TRABAJOS DE CONTINUIDAD

CLIENTE RTVE

ANO 2005

En el ano 2005 realicé diferentes trabajos de
continuidad corporativa para RTVE.

Habia que integrar la imagen corporativa en
diferentes fragmentos de peliculas como Harry
Potter o los Chicos del Coro.

Otro de los trabajos de continuidad de RTVE
consistio en la realizacion de un campo de
margaritas para presentar la temporada de
primavera, que tuviera el mismo movimiento que las
margaritas reales mecidas por el viento. Habia que
conseguir un efecto fotorrealista para formar parte
de la continuidad de la primavera de RTVE.

Los retos de las margaritas fueron conseguir el
aspecto real de las mismas a través del modelado,
el material y la animacion, para lo cual disené un
set-up de animacién basado en modificadores
procedurales y programacion de expresiones.
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(O PRINT COLLECTION

CLIENTE EL NATURALISTA

ANO 2015

En el ano 2015 me encargaron la realizacion de la
presentacion de la coleccidon primavera/verano
2015 de la marca de calzado el Naturalista. En la
idea original se buscaba una propuesta de
video-creacion en la que mi perfil encajaba a la
perfeccion.

La propuesta, idea original, realizacion, direccion y
postproduccion corrieron a mi cargo y la inspiracion
de autores como Godfrey Reggio o Ron Fricke,
me llevaron a la creacién de un poema audiovisual
con numerosos recursos estilisticos y creativos.

Aunque la propuesta original estaba pensada para
una proyeccion de video-maping sobre la fachada
interior del palacio de Arazuri, se realizaron
versiones para otros formatos, como pantallas de
tienda, RRSS o web.
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(O ENDESA NUCLEARES

CLIENTE ENDESA

ANO 2018

En el afo 2018 realicé el montaje y compo del
video sobre energia nuclear para Endesa para una
campana que pretendia reforzar la idea de la
energia nuclear como fuente de energia limpia y
segura.

Se rodd en escenarios reales con fondo portatil de
croma para poder recortar en compo € integrar los
grafismos e informacion en pospo.

Tras el rodaje, la mayoria de planos tuvieron que ser
limpiados en compo de elementos como luces,
micréfonos o fondos de croma. En algunos de
los planos, como en el del planetario se
compusieron en su totalidad a partir de diferentes
capas separadas para conseguir el efecto de
realidad.

Para este video tuve que modelaren 3D una central
nuclear y el reactor nuclear para explicar el
funcionamiento de una central de este tipo.

Esta campana estaba destinada a difundirse a
través de los canales de RRSS habituales de
Endesa.
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VIDEO CORPORATIVO

CLIENTE INTIA

ANO 2018

En el afio 2018 realicé el montaje del video SME
Organics, proyecto europeo liderado por INTIA.

Mi labor consistio en el diseio de la idea original
del video a través del recurso del libro pop-up.
Para ello realicé todas las animaciones 3D del libro
para simular que se trataba de un libro magico que
cuando se abria, se desplegaban diferentes
contenidos.

Para este video también realicé diferentes
ilustraciones y dibujos en papel que se utilizaron
para el montaje.

Todos los elementos graficos o virtuales estan
integrados en escenarios reales, parte de la que
también me encargué.

El video estaba destinado a RRSS y web.
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O SPOT PUBLICITARIO

CLIENTE CAN

ANO 2008

En el afo 2008 trabajé en el montaje y compo
VFX del spot de la entidad bancaria CAN.

El reto consistié en fusionar imagen real rodada
en croma con imagen 3D con aspecto de maqueta
de carton pluma. El escenario esta completamente
realizado en 3D.

El modelado y animacién del escenario se realizd en
3DMax y la composicion se realizd en After
Effects. La dificultad del trabajo residia en que en
aquella época no existia una manera facil de
exportar una escena de 3DMax a After Effects con
sus camaras virtuales para hacer la compo, por lo
que fue necesario un trabajo de investigacion. Pese
a las dificultades, el resultado fue muy satisfactorio.
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(O MICROPLASTICOS

@ CLIENTE MANCOMUNIDAD

e ANO 2019

e Enelafio 2019 realicé el montaje y compo VFX del
video sobre microplasticos para la Mancomunidad
de la Comarca de Pamplona.

Gran parte del video esta rodado en croma y
recortado y montado en compo. Se buscaba una
estética parecida a la de la pelicula Scott Pilgrim
vs the World, por lo que la composicion, la accion
y la integracion de los elementos graficos (como
onomatopeyas y grafismos de coémic y accion) se
acercaron a esa estética.

El reto de este trabajo consistié en integrar la
imagen real en escenarios virtuales con camaras en
movimiento. Como las camaras reales se movian, y
era necesario trackear en pospo, me encargué de
la supervision en rodaje, colocando marcas de
track en cada plano que fuera necesario.

Mancomunidad
Comarca de Pamplona

lrunerriko
Mankomunitatea

Este video esta expuesto en la depuradora de
Arazuri.
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() CONTINENTE HOSTIL

@ CLIENTE MUSEO ARQUEOLOGICO
NACIONAL

e ANO 2012

e El Continente Hostil fue una pieza
audiovisual encargada por el Museo
Arqueoldgico Nacional de Madrid, para
la sala dedicada a la prehistoria. Para este
trabajo habia un reto que debia resolver:
Es una pieza ambientada en la era
glacial y el encargo se realizé en verano,
por lo que habia que simular que
estabamos en un lugar con una
climatologia extrema.

En este trabajo me encargué de los VFX,
de la composicion VFX y del etalonaje.
Para los VFX utilicé sistemas de
particulas para crear las tormentas de
nieve y efectos atmoféricos. Como el
rodaje no se realizé sobre fondo de croma,
utilicé la rotoscopia para extraer los
elementos necesarios para crear los
planos de profundidad de la compo VFX.










(O TRY A BETTER WAY

@ CLIENTE EL NATURALISTA

e ANO 2016

e En el afio 2016 me encargaron la realizacion de una
pieza de video inspiracional para el Naturalista.
Fue un trabajo de motion design basado en la
historia de como Thomas Alva Edison desarrolld
la bombilla de filamento después de muchos
intentos y fracasos.

Este video tiene una carga de disefo tipografico
muy importante, puesto que no tiene voz en off y la
tipografia en movimiento es la que tiene que contar
la historia. Se alterné un trabajo de tipe motion con
imagenes antiguas y efectos de VFX. Elegi para
ello una estética retro con un tintado general a
sepia.

El resultado fue un video inspiracional que se incluyd .
en la presentacion de la coleccion otofio invierno del

ano 2018.

El video tuvo su version web, traducida a varios
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» THOMAS ALVA EDISON

ge ts

his first LIGHT BULB

November 21st, 1879

to SHINE a reporter reminded him
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(O CONTIGO (VIDEO MUSICAL)

@ CLIENTE UNIVERSAL MUSIC
e ANO 1998

e Este es el primer trabajo que realicé en el
audiovisual. Era el video musical Contigo
de la cantante Rosana. El cliente era
Universal Music y la responsabilidad de
hacer un trabajo excelente era grande. El
video combinaba imagen real rodada
sobre fondo de croma integrada en
escenarios tridimensionales. Mi labor
consistié en el disefio de las texturas de
las vidrieras del escenario, el diseno,
modelado, texturizado y animacion de
varios personajes que aparecen a lo
largo del video.







(O DIFERENTES TRABAJOS

CLIENTE PATXI ALDA ESPARZA

ANO 2000-2022

En este espacio quiero mostrar diferentes trabajos
personales que he ido desarrollando como artista y
freelance.

Por ultimo muestro diferentes trabajos de
divulgacion cientifica realizados para el programa
REDES de Eduard Punset y de character
design: capitan anarquia de la pelicula Salvador
Puig Antich, que fue nominada al Goya a los
mejores efectos especiales, personaje de Spot
de Nafarroa Oinez y diferentes personajes
animados de videos y documentales.










