
Formación

Máster en modelado 3D con Maya.
Escuela Trazos. Madrid 2019.
 Entornos 3D con 3Ds Max.
Escuela CICE. Madrid 300h.
 Escultura digital con Zbrush.
Escuela CICE. Madrid 300h.
 
Desarrollo y conceptualización de videojuegos.
Escuela CICE. Madrid 300h.
 
Experiencia laboral

Idiomas

Software

3D Generalista.
Centro de visio per computador Febrero-Abril 2021
-Modelado de assets y vegetación.
-Texturizado.
-Iluminación.
 

Incorporación inmediata.
Flexibilidad horaria.
Movilidad geográfica.
Carnet de conducir B y
vehículo propio

Sobre mi



Apasionado del 3D y el sector
audiovisual, cine, series,
videojuegos... con un perfil
creativo y facultades para la
conceptualización de
materialización de ideas.

Habilidad para desarrollar
trabajo en equipo.
Compromiso y flexibilidad en el
trabajo. Me adapto a las
necesidades de la empresa y a
diferentes tareas.

A nivel personal cuento con
habilidad para establecer
relaciones sociales, y soy una
persona comprometida
socialmente.

Pedro Franch Echániz

Formación reglada

Graduado en comunicación audiovisual.
Universidad de Sevilla. 2017.
 

pedrofe.av@gmail.com

www.linkedin.com/in/pedro-franch-
echániz-18b401158

Portfolio
https://periarte3d.artstation.com/

Máster en comunicación y cultura.
Universidad de Sevilla. 2018.
 

Formación no reglada

Equipo de localizaciones (Producción).
Zeus Films Marzo-Mayo 2021
-Peón de producción, carga y descarga de material.
-Control de espacios de rodaje.
-Tareas logísticas.
 
Equipo artístico (Producción).
Globomedia Marzo-Junio 2019
-Peón de producción, carga y descarga de material.
-Control de espacios de rodaje.
-Tareas logísticas.
 

Inglés First Certificate  in English, University of  Cambridge (B2)

-Avanzado
Maya 3Ds Max Zbrush Substance

-Medio
Photoshop Premier

Técnico de sonido.
Trompeta verde Febrero-Marzo 2017
-Asistente de sonorización.
-Control de espacios de rodaje.
-Colocación e instalación del equipo.
 


